Ludico

Indagacién y Conocimiento del Ambiente H 10
Ambiente Natural y Social N've| ln'c'al

Semana: 16 al 20 de marzo

Contenidos y capacidades a ensenar

Eje Transversal Ludico: Juego dramatico

» Conversaciones con otros/as nifos/as y personas adultas como insumo
para construir una situacion dramatica compartida.

* Composicion de las caracteristicas de personajes e interpretacion de
roles de la vida a partir de la informacion obtenida.

Eje de experiencias: Conocimiento e Indagacion del Ambiente

* Indagacioén de las funciones que lleva adelante un local de comida/restau-
rante. Los trabajos de las personas.
* Reconocimiento de los objetos como productos de manufacturacion.

Conocimiento e Indagacion
Eje/capitulo Ludico del ambiente

Ambiente natural y social

Capacidades Objetivos de aprendizaje Objetivos de aprendizaje

Comunicacion, Realizar preguntas, sugerencias Describir a partir de lo obser-
exprefsiép’y y comentarios sobre los modos vado.

apreciacion en que se despliegan los juegos.
Comunicar resultado de las
observaciones (con palabras,

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacién | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

o . 7
dibujos, o en forma escrita). Qo
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Curiosidad Explorar, descubrir y probar Indagar activamente el ambien- %
por aprender diferentes formas de jugar. te poniendo en juego la curio- g
sidad. 7]
o
Iniciativa, Desempenfarse con soltura Interrogarse acerca de los su- g
creatividad en una variedad de juegos cesos del ambiente. O
y autonomia (dramatico). %
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Conocimiento e Indagacién

Eje/capitulo Ludico del ambiente

Ambiente natural y social

Capacidades Objetivos de aprendizaje Objetivos de aprendizaje

Trabajo Escuchar las propuestas de Conocer y respetar las normas

colaborativo otros/as y acordar pautas y gue regulan las actividades del
responsabilidades. espacio en el que jugamos.

Compromiso Colaborar en la organizacion de | Construir habitos de cuidado

y responsabi- la sala (el espacio de juego) vy de la salud y la seguridad, tanto

lidad respetar el espacio compartido. | personal como en relacion con

los/las otros/as.

Planteo Recuperar los saberes que le |dentificar situaciones pro-
y resolucion son Utiles para enriguecer las blematicas y colaborar en su
de problemas acciones de los roles asumidos. resolucion.

Secuencia de actividades: Armamos una pizzeria
para el almuerzo

En esta secuencia, de acuerdo con lo planteado en el Disefio Curricular (2019,
p.52) se propone abordar los escenarios desde un modelo sistémico. El obje-
tivo es conocer e indagar cdmo es un lugar que ofrece comidas (una pizze-
ria), como es su funcionamiento teniendo en cuenta no solo las partes que
lo componen, sino la riqueza que aportan las interacciones que se producen
entre sus participantes (los diferentes roles). Se propone el juego de imaginar
cOmo es una pizzeria que se observa a través del zoom de una camara de
fotos, agudizando la mirada y observando detenidamente cada aspecto de
este recorte, como un lugar en el que suceden muchas cosas.

En esta secuencia iremos agudizando la mirada y recordando aquello que sa-
bemos sobre las pizzerias y los restaurantes: éen qué se parecen?, éen qué son
diferentes? Los ayudaremos a poner el foco en los diferentes espacios: las me-
sas, los comensales, la cocina, la caja, la entrada. También nos centraremos en
los diferentes roles que desempefan las personas que estan en una pizzeria:
Mozos, Mozas, cajero, comensales, cocinero/a, pizzero/a, lavacopas, lavapla-
tos y podran interpretar cada uno de los roles a partir del juego dramatico.
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« Comenzamos con una pregunta:

¢Qué se necesita para armar una pizzeria? A ver pensemos... Una mesa, sillas,
cqué mas?

Si fueron alguna vez a una pizzeria o vieron una mientras paseaban por el barrio.

¢Recuerdan el mobiliario, la ambientacion, los carteles de una pizzeria?

* Les comparto algunas fotos para que vean:
En la primera imagen équé ven? Una casa con un cartel, que dira el cartel
¢Restaurante o Pizzeria?
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» Seinvita a los/las niflos/nifias a hacer una lista con lo necesario para armar
una pizzeria en su casa.

» Vamos a tener que hacer un cartel, para que todos sepan que es un lugar
donde se come pizza.
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» KEVIN, esta en naranja. {Lo encontraron? Ahora nosotros tenemos que
ponerle nombre a la nuestra... cada uno piense en la suya.
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PIZZERIA
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* Se indaga sobre el modo de elaborar pizzas.
» dEN sus casas comen pizzas? (Alguien sabe cocinar pizzas? (Cocinan las
pizzas en casa? &Y cOMo se hace una pizza?

Receta para hacer pizza: Ingredientes y pasos

Ahora que vimos que la pizza se hace con harina: ¢Qué pasa con las personas
gue no pueden comer alimentos con harina? ¢Podran comer pizza?

* Se indaga sobre sus saberes relacionados a lo que se ofrece en las pizzerias.
» Enlas pizzerias, {se come algo mas que pizza?
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» {Donde encuentran lo que pueden pedir para comer? Armemos nuestro
propio menu con otras opciones: Dibujen otras comidas que se pueden
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https://www.youtube.com/watch?v=WBJ3x_asTUY
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Dibujen otras comidas que se pueden pedir en una pizzeria
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I Semana del 25 al 31 de marzo

Contenidos y capacidades a ensenar

En esta semana se agregan contenidos referidos a matematica para
enriquecer el juego.

Eje Transversal Ludico: Juego dramatico

« Conversaciones con otros/as nifos/as y personas adultas como insumo
para construir una situacion dramatica compartida.

* Composicidon de las caracteristicas de personajes e interpretacion de
roles de la vida a partir de la informacidn obtenida.

Eje de experiencias: Conocimiento e Indagacion del Ambiente

* Indagacioén de las funciones que lleva adelante un local de comida/res-
taurante. Los trabajos de las personas.

Eje de experiencias: Conocimiento e Indagacion del Ambiente: Matematica

* Reconocimiento del numero en contextos de la vida cotidiana.
* |dentificacion de que los numeros sirven para calcular.
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Nivel Inicial

Eje/capitulo

Conocimiento e Indagacion del am-
biente

Ambiente
natural y social

Matematica

Capacidades

Objetivos de
aprendizaje

Objetivos de
aprendizaje

Objetivos de
aprendizaje

Comunicacion,
expresion y
apreciacion

Realizar preguntas,
sugerencias y co-
mentarios sobre los
modos en que se
despliegan los juegos.

Describir a partir de
lo observado.

Comunicar resultado
de las observacio-
nes (con palabras,
dibujos, o en forma
escrita).

Adaquirir fluidez en
la utilizacion del
vocabulario mate-
matico.

Usar portadores
sociales, por ejem-
plo un menu con
precios.

Curiosidad
por aprender

Explorar, descubrir
y probar diferentes
formas de jugar.

Indagar activamente
el ambiente ponien-
do en juego la curio-
sidad.

Manifestar interés
por la resolucion
de desafios mate-
maticos.

Iniciativa,
creatividad
y autonomia

Desempenarse
con soltura en una
variedad de juegos
(dramatico).

Interrogarse acerca
de los sucesos del
ambiente.

Participar activa-
mente en la resolu-
cion de problemas
matematicos.

Trabajo
colaborativo

Escuchar las pro-
puestas de otros/as
y acordar pautas y
responsabilidades.

Conocer y respetar
las normas que re-
gulan las actividades
del espacio en el que

jugamos.

Valorar el aporte
de los pares en las
resoluciones gru-
pales.

Compromiso
y responsabi-
lidad

Colaborar en la
organizacion de la
sala (el espacio de
juego) y respetar el
espacio compartido.

Construir habitos de
cuidado de la salud
v la seguridad, tanto
personal como en
relacion con los/las
otros/as.

Cuidar los materia-
les y el espacio de
trabajo comparti-
do.

Planteo
y resolucion
de problemas

Recuperar los sabe-
res que le son Utiles
para enrigquecer las
acciones de los roles
asumidos.

|dentificar situacio-
nes problematicas
y colaborar en su
resolucion.

Resolver situacio-
nes problematicas
y cotidianas en las
que intervengan
saberes matemati-
COs.
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Secuencia de actividades: Armamos una pizzeria
para el almuerzo. Segunda parte

* Se propone organizar un escenario, un el espacio de la casa, seleccionar los
materiales y asignar los roles para cada una de las personas que van a jugar.

El escenario de juego se enriquece a partir de lo que fue sucediendo en los
intercambios planteados anteriormente.

* Antes de empezar a jugar a la pizzeria es necesario organizarnos y utili-
zar toda la informacion que fuimos aprendiendo en las actividades ante-
riores. Tenemos que averiguar cuantos/as somos para jugar y que cada
uno/a interprete un rol.

Nos vamos a meter en la cocina de estas imagenes...
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» Vayan nombrando a las diferentes personas y describan lo que hacen.

En estas imagenes: éven a alguien lavando los platos? ¢Puede ser que ten-
gan una maquina para lavar los platos? {Quién prepara la comida? {Como
estan vestidos los/as cocineros/as? éHay alguien que sirva la comida? Y las
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personas que van a comer alli, éddnde se sientan?, écdmo se organizan en las
mesas?, cquién les acerca el menu de la pizzeria?

* A continuacion se les propone el trabajo sobre los menues, que habian
dibujado en una de las actividades de la primera semana, para agregarles
los precios a cada uno de los platos u opciones de comida incluidas.

En dichos menues podran completan los precios los cuales seran sugeri-
dos por la/el maestra/o para facilitar los célculos:
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A su vez, se acuerda la cantidad de billetes que van a necesitar para la com-
pra y venta de cada producto, se dibujan y recortan los billetes de $10, de $5,
de $2 y monedas de $1 necesarios.

$10 $5 $2

Los/las niflos/as van colocando el precio de los productos (del 1 al 9) que
estan a la venta. Resulta desafiante plantear situaciones en las que tengan
qgue comprar diferentes porciones de pizza, que valen cada una $2, u otras
opciones combinadas como, por ejemplo, una porcidn de pizza que vale $2
y un helado que vale $5.

* Ahora si, ia jugar!

Esta propuesta de juego podra repetirse variando los roles de cada uno/a
de los/as participantes, enriqueciéndose con la inclusion de otros platos con
sus respectivos precios al menu y la confeccidon de nuevos platos que podran
dibujar o recortar de diarios o revistas.
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