Educacién Tecnoldgica 2° Ao Nivel Secundario

I Ssemana: 4 al 8 de mayo

Contenidos a ensenar

Procesos y tecnologias de las telecomunicaciones.

* La retransmision.

* Medios de transmision: la transmision a través de cables conductores de
electricidad; la transmision inalambrica; la transmision a través de fibras
opticas.

Secuencia de actividades y recursos digitales
sugeridos

Para trabajar estos contenidos, se propone consultar la secuencia didactica
cComo “viaja” la informacion? Cambios y continuidades en la comunicacion
a distancia. Para esta semana, se recomienda resolver la Actividad 7 - Del
cable al aire y... del aire al cable (pagina 27 y subsiguientes).

Esta actividad se orienta a que los/las estudiantes reconozcan por qué sur-
gid la comunicacion inaldmbrica (con la que conviven en la actualidad) y
gue identifiguen y comprendan que el concepto de la retransmision (pre-
sente en la comunicacion a través de las torres de Chappe y retomado por
la telegrafia eléctrica) es el que vuelve a aplicarse cuando se necesita ex-
tender el alcance de las comunicaciones inalambricas.

Asimismo, la actividad presenta la comunicaciéon por fibra dptica, lo que
ayuda a reconocer como los cambios y las innovaciones tecnoldgicas per-
mitieron retomar la “vieja” forma de transmisidon por ondas luminicas, pero
guiandose por medio de nuevos medios de transmision, como las fibras op-
ticas (nucleo e hilos de vidrio recubiertos con aislante) simil cables.

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacién | Direccidn General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

(]
=
]
c
]
£
o
("]
(/]
]
(7]
o
¥)
o
©
c
]
a

;’ Ministerio de Educacién del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires

m 26-04-2024 'I
e A 4

Vamos Buenos Aires



Educacién Tecnoldgica 2° Ao Nivel Secundario

I semana: 11 al 15 de mayo

Contenidos a ensenar

El proceso de creacion de tecnologias: el proceso de disefio.

El concepto de diseno y su relacion con la creacion, el cambio y la innovacion

tecnologica.

* El disefio como creacion de lo artificial.

* El disefo aplicado a la creacion de mediadores entre el cuerpo humano y
el entorno.

* Tendencias actuales en disefo: el disefio de sistemas, el disefio de interfa-
ces hombre-maquina.

* El disefo centrado en el usuario. Usabilidad. Ergonomia. Principios de
usabilidad.

* La resolucion de problemas de diseno: identificacion y analisis del proble-
ma, busqueda y evaluacion de alternativas.

Secuencia de actividades y recursos digitales
sugeridos

Para trabajar estos contenidos, se propone consultar la secuencia didactica
El proceso de disefio ¢Como disenar pensando en /os usuarios?

Para esta semana, se recomienda resolver la Actividad 1 - ¢Objetos “impo-
sibles”? (paginas 13 a 15).

En esta actividad se comienza a desarrollar nuevo contenido vinculado al
proceso de creacion de tecnologias: el proceso de disefo.
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Se propone abordar en primer lugar las relaciones entre los productos tec-
noldgicos (en este caso, objetos, herramientas, dispositivos, maquinas o
artefactos en general) y las personas (algunos como disefadores y otros
como usuarios), partiendo del analisis de lo que se suele conocer como
objetos “imposibles”. De este modo, se propone un primer acercamiento
intuitivo a la nocidn de usabilidad, partiendo del reconocimiento de la “no
usabilidad”.
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Educacién Tecnoldgica 2° Ao Nivel Secundario

Sugerencias para la interaccidon y participacion
en espacios no presenciales

Para trabajar en grupo, se pueden utilizar entornos o recursos tales como
una conversacion telefdénica, videollamada, chat o videoconferencia.

En las reuniones es importante establecer acuerdos antes de comenzar
a trabajar. Por ejemplo: definir un objetivo a la videollamada, escuchar-
se, no hablar uno por sobre otro, que haya un moderador (una persona
del grupo que haga que todos se enfoguen en el trabajo y administre
los tiempos de participacion), decidir donde escriben los resultados,
como comparten lo producido o conversado, etcétera.

Si se arma un grupo de chat, se sugiere que se utilice solo para los fi-
nes de las actividades y que se usen otros canales para otros tipos de
comunicacion.
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